REGULAMIN KONKURSU
BIZNESOWA GRYWALIZACIA

Postanowienia ogdlnie

1.

Niniejszy regulamin okresla warunki uczestnictwa w konkursie ,Biznesowa
Grywalizacja” (zwanym dalej: ,,Konkursem”).

Organizatorami Konkursu sg: Wydziat Zarzagdzania Akademii Gérniczo Hutniczej w
Krakowie oraz Izba Przemystowo-Handlowa w Krakowie (zwanymi dalej tacznie:
,Organizatorami”).

Celem konkursu jest ksztattowanie i promowanie postaw przedsiebiorczych wsréd
mtodziezy oraz poszerzenie jej wiedzy z dziedziny ekonomii i finansow.

Kto moze wzig¢ udziat w Konkursie? Jak i kiedy zgtosi¢ sie do Konkursu?

Konkurs dedykowany jest dla uczniéw szkét srednich (ponadpodstawowych) z
terenu wojewddztwa matopolskiego (zwanych dalej: ,Szkoty” lub ,,Szkota”).

Uczestnikami Konkursu mogg by¢ wytgcznie 3-osobowe grupy ucznidw danej
Szkoty (zwanych dalej: ,,Zespoty Konkursowe”).

Zgtoszen do Konkursu dokonywaé moga wytgcznie przedstawiciele Szkot.
Kazda ze Szkét moze wyznaczy¢ nie wiecej niz trzy Zespoty Konkursowe.
W celu wziecia udziatu w Konkursie nalezy:

a) dokonac Zgtoszenia, na zasadach opisanych w ust. 6-7 ponizej,

b) wazigé udziat w spotkaniu informacyjnym, o ktérym mowa w ust. 11-12 ponizej,

c) zatozy¢ konto w aplikacji internetowej Marketplace Simulation, zgodnie z
zasadami przedstawionymi na spotkaniu informacyjnym.

Zgtoszenia do Konkursu dokonuje sie poprzez wypetnienie i wystanie formularza
zgtoszeniowego online pod linkiem
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSerV3xEK6KC6HbOEMYcPnhX44rWI
HhEOTTTI9rKs21iQ2hleCQ/viewform

W formularzu zgtoszeniowym nalezy podac:

a. Pefng nazwe szkoty
b. Miejscowosé, w ktorej szkota sie znajduje
c. Imieinazwisko opiekuna Zespotu Konkursowego


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSerV3xEk6KC6HbOEMYcPnhX44rWIHhEOTTT9rKs21iQ2hIeCQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSerV3xEk6KC6HbOEMYcPnhX44rWIHhEOTTT9rKs21iQ2hIeCQ/viewform

10.

11.

12.

d. Adres e-mail opiekuna Zespotu Konkursowego do kontaktu

Zgtoszenia do Konkursu mozna dokonywaé do dnia 20.09.2024 r.
Zgtoszenia dokonane po terminie, o ktérym mowa w ust. 8 powyzej, zostang
odrzucone.

W przypadku zarejestrowania mniej niz 3 zgtoszen do Konkursu, Organizatorzy
zastrzegajq sobie prawo do odwotania Konkursu.

Przedstawiciele zgtoszonych Szkét, zostang poinformowani pocztg elektroniczng o
dacie i godzinie, w ktérej odbedzie sie spotkanie informacyjne dotyczgce zasad
zaktadania konta w aplikacji Business-Simulation oraz omdwienia szczegétowego
harmonogramu Konkursu.

Spotkanie informacyjne zorganizowane zostanie pomiedzy 23 a 30 wrzes$nia 2024
roku i odbedzie sie w formie zdalnej.

Na czym polega konkurs?

Konkurs prowadzony jest formie grywalizacji, co oznacza, ze Uczestnicy Konkursu
wezmg udziat w grze internetowej, w aplikacji Marketplace Simulation
(https://www.marketplace-simulation.com/compare-our-business-
simulations/business-fundamentals-bikes/), ktéra polegaé bedzie na symulacji
prowadzenia przedsiebiorstwa. W trakcie Gry Zespoty Konkursowe bedg musiaty
podejmowaé decyzje dotyczace aspektow sprzedazowych, marketingowych,
rozwoju produktu, zarzadzania zasobami ludzkimi, finansowych, ksiegowych i
operacyjnych.

Konkurs przeprowadzony zostanie w dwdch etapach:

a. Etapie Pierwszym — eliminacyjnym, ktéry odbedzie sie do dnia 20.10.2024r.
b. Etapie Drugim — finatowym, ktéry odbedzie sie w dniu 26.10.2024 .

Etap Pierwszy - eliminacyjny prowadzony jest wytgcznie w formie zdalnej.
Etap Drugi — finatowy prowadzony jest w formie mieszanej tj. czeSciowo zdalnie, a
czesciowo stacjonarnie. Szczegdétowy harmonogram etapu bedzie przekazywany

Szkotom przez Organizatoréw na biezgco.

W przypadku mniej niz 8 zgtoszonych Szkét, Konkurs przeprowadzony zostanie
wytgcznie w jednym etapie.

Ocena i ogtoszenie wynikéw


https://www.marketplace-simulation.com/compare-our-business-simulations/business-fundamentals-bikes/
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1. Ocena dziatan podejmowanych w ramach grywalizacji ma forme punktowsg i
dokonywana jest automatycznie przez system aplikacji Marketplace-Simulation.
Organizatorzy konkursu nie majg wplywu na ocene pracy Zespotéw
Konkursowych.

2. Ocena dokonywana jest kazdorazowo po zakorczeniu danego etapu Konkursu.
Kapituta Konkursowa poinformuje pocztg elektroniczng, ktore Szkoty awansujg do
Etapu Drugiego-Finatowego, chyba ze Konkurs bedzie przeprowadzony wytgcznie
w jednym etapie, zgodnie z postanowieniami rozdziatu Il pkt 5 niniejszego
Regulaminu.

3. Kapituta Konkursowa, ogtosi ostateczne wyniki uzyskane przez kazda ze Szkét, za
posrednictwem poczty elektronicznej do dnia 31 pazdziernika 2024 r.

4. W Kapitule Konkursowej zasiada po jednym przedstawicielu kazdego z
Organizatorow.

Nagrody

Kapituta Konkursowa przyzna nagrody dla trzech Zespotéw Konkursowych, ktére
uzyskaty najwyiszg liczbe punktéw w grywalizacji. Dla zwyciezcéw przewidziano
nastepujace nagrody:

a) | miejsce — nagroda pieniezna w tgcznej wysokosci 3000, 00 zt ufundowana
przez ABB sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie

b) Il miejsce —nagroda w postaci bonu do sieci sklepéw RTV EURO AGD o wartosci
3000, 00 zt ufundowana przez Bank Gospodarstwa Krajowego.

c) Il miejsce - nagroda w postaci bonu do sieci sklepéw RTV EURO AGD o wartosci
3000, 00 zt ufundowana przez Bank Gospodarstwa Krajowego.

Uroczyste wreczenie nagrdd nastgpi na Swiecie Izby Przemystowo-Handlowej w
Krakowie, ktore odbedzie sie 15 listopada 2024 roku o g. 18:00 w siedzibie Oddziatu
Okregowego Narodowego Banku Polskiego przy ul. Basztowej 20 w Krakowie.

Nagroda pieniezna, o ktérej mowa w ust. 1 lit. a powyzej podlega réwnemu
podziatowi pomiedzy wszystkich cztonkdw Zespotu Konkursowego.

4. Nagroda pieniezna, o ktérej mowa w ust. 1 lit a powyzej wyptacona zostanie przez
Izbe Przemystowo-Handlowg w Krakowie, w terminie 30 dni od dnia ogtoszenia
ostatecznych wynikéw konkursu.

Rozliczenie podatkowo-finansowe nagrody pienieznej zostanie dokonane na
podstawie przepiséw Ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych (Dz.U.
2018 poz. 1509).



Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych gromadzonych w zwigzku z organizacjg
Konkursu jest Izba Przemystowo-Handlowa w Krakowie, ul. Floriariska 3, 31-019
Krakéw, tel. 12 428 92 50, e-mail: biuro@iph.krakow.pl

2. Administrator przetwarza wytgcznie nastepujgce dane: imie, nazwisko, adres
email. Dane te bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b ogdlnego
rozporzadzenia o ochronie danych w celu przeprowadzenia Konkursu.

3. Administrator nie przetwarza danych wrazliwych.

4. Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres trwania Konkursu i zostang trwale
usuniete w terminie 2 miesiecy od dnia ogtoszenia wynikdw Konkursu, lub do
czasu wycofania zgody na ich przetwarzanie.

5. Dane osobowe nie bedg przekazywane przez Administratora osobom trzecim, z
wyjatkiem danych osobowych zwyciezcdw przekazywanych fundatorom nagrod.
Dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego ani do organizacji
miedzynarodowe;.

6. Kazda z oséb, ktérej dane sg przetwarzane w zwigzku z organizacjg Konkursu,
posiada prawo do:
a. dostepu do swoich danych osobowych, w tym prawo do uzyskania ich
kopii
b. Zzadania sprostowania (poprawiania) swoich danych osobowych, w
przypadku, gdy dane s3g nieprawidtowe lub niekompletne,
zadania ograniczenia przetwarzania swoich danych osobowych,
Zadania usuniecia swoich danych osobowych,
przenoszenia danych osobowych,
whiesienia sprzeciwu wobec przetwarzania Paristwa danych osobowych,
whiesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (ul.
Stawki 2, 00-193 Warszawa) w przypadku uznania, ze przetwarzanie
Panstwa danych osobowych narusza przepisy RODO.
h. cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych
i. zadania informacji o tym jakie Panstwa dane posiadam i w jakim celu je
przetwarzam

@ oo

7. Dane osobowe bedg przetwarzane na podstawie wyrazonej zgody. Odmowa zgody
na przetwarzanie danych osobowych w ramach Konkursu na etapie zgtoszenia do
Konkursu lub pézniejszym, skutkowaé bedzie odrzuceniem zgtoszenia.
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VII. Postanowienia koncowe

1. Organizatorzy informuja, ze wypetnianie zadan nie wigze sie ze stworzeniem przez
Uczestnikéw konkursu utworéw w rozumieniu Ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych.

2. Organizator dopuszcza mozliwos¢ zmiany termindw zakonczenia etapdéw
Konkursu bez podawania przyczyny, jednoczesnie zobowigzujac sie bezzwtocznie
poinformowac o tym fakcie uczestnikdw Konkursu.

3. Organizatorzy nie ponoszg jakichkolwiek kosztéw poniesionych przez Szkoty czy
cztonkéw Zespotow Konkursowych w zwigzku z uczestnictwem w Konkursie.

4. Niniejszy Regulamin dostepny jest na stronie internetowej https://iph.krakow.pl
w sekcji Aktualnosci.




